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toys to share play to care

Kopsavilkums



Modela ievieSana un
paplasinasana

Projekts TOY to Share, Play to Care* ilga

divus gadus (2019. - 2021.) un tika SPECIFISKIE projekta
balstits uz darbu, ko ieprieks veica MERKI:
Niderlandes nevalstiska organizacija ’

International Ch/;/d Development e Izveidot jaunus spélu centrus -
Initiatives (ICDI). Sis projekts bija bibliotékas vairakas valstis,
turpinajums projektam TOY for nodroSinot tiem eso3o spélu
Inclusion, kas tika Tstenots 2017.-2019. centru - bibliotéku sniegto
gada. mentoringu.

Projekta TOY to Share, Play to Care e Sasniegt ne tikai romus, bet ari
konsorecija ietilpst desmit citas marginalizétas un griti
partnerorganizacijas, kas darbojas sasniedzamas kopienas.

devinas Eiropas valstis (arT Latvija*¥*).

o Palielinat vietéjo pasvaldibu
Sakotnéji tika izveidoti spélu centri - iesaisti un ilgtermina sadarbibu.
rotallietu bibliotékas, kas ir vietéja

kopiena balstiti un neformali agrinas

bérnibas centri. Tie pieejami gimeném 16 8 Eiropas

ar maziem bérniem, Tpasi pieaicinot spélu centri- Savienibas
romu kopienas locek|us. Spélu centri - s 1s L= -
bibliotékas piedava rotallietas bibliotekas Horvatij:ét‘JLsgglr?a il
aiznemties uz laiku (ka biblioteka), ka S Latvija,, NTderIan,de, :
ari centros var izmantot drosu un no 2017. Slovakija, Slovénija
viesmiligu vidi spelém un citam lidz 2020.gadam un Turcija
aktivitatém.

Projekts TOY to Share, Play to Care, > 10.000 BERNI
balstoties uz esoSo spé|u centru -
bibliotéku pieredzi, paplasina to
darbibas modeli.

(30% no neaizsargatam grupam)

> 5.000 PIEAUGUSIE
*Erasmus Plus, Key Action 3 - Social (vecaki un vecvecaki)

inclusion and common values.

www.toy4inclusion.eu > 1.000 PRAKTIKI
www.iic.lv (20% no neaizsargatam grupam)



http://www.toy4inclusion.eu/
http://www.toy4inclusion.eu/

PROJEKTA IZVERTEJUMS

IZPETES JAUTAJUMI

TOY to Share, Play to Care ir macibu
projekts, kas sniedz praksé balstitus
pieradijumus par ieklaujosu, kopiena e I
balstitu un kopiend izveidotu iniciativam, notikusas ST projekta
pakalpojumu izstradi un ievieSanu ietekmé jasu kopiena?

maziem bérniem un vipu gimeném. 2. Kas palidz veikt parmainas vietéja
Projekta planojums ietver visaptverosu
datu vakSanas, uzraudzibas un
novertesanas ietvaru, lai varétu kopigi o ' -
macities no projekta pieredzes. 3. Kas rada sareZgijumus ieklaujosam
iniciativam?

1. Kadas parmainas, kas saistitas ar
agrina vecuma bérnu ieklausanas

kopiena saistiba ar ieklaujosam
iniciativam?

letvaru veido tris elementi:

e Sakotnéja un nepartraukta
vietéjas kapacitates un vajadzibu
dokumentéSana un uzraudziba
(iesaistito pusu noteikSana), spélu
centru - bibliotéku izmantosana,
sasniedzamiba un darbiba (datu
vaksanas un uzraudzibas
protokoli un riki)

e letekmes novértésana,
dokumentéjot daltbnieku pieredzi
un vinu viedokli par to, kas
atbalsta vai ierobezo parmainas

“Dazadas ritdienas ir iespéjamas.

e Projekta TstenoSanas un
sasniegto rezultatu aréja Cina vairs nav par to, lai aizkavétu to,
el leeere kas nak, vai, tiesi otradi, lai
nodrosinatu ta atnaksanu, bet ir
nepiecieSams no jauna izgudrot

nakotni. I1zglitiba ir neaizstajama sai

atkartotai izgudrosanai.”

Paulo Freire



SECINAJUMI: konteksts ir
svarigs, tacu kopigam
ietvaram ir izSkiroSa nozime

daltbnieku apraksti par notikuSajam
parmainam ir cieSi saistiti ar vinu specifisko
vietéjo kontekstu un situacijam. Tas atbilst
visparéjam projekta TOY to Share, Play to

letekmes novértéjuma secinajumi rada, ka 1

Care uzdevumam apzinat vietéjo kopienu VERTIBAS
Sp&jas un resursus un reagét uz vietéjam
vajadzibam. Visaptverosas vértibas, pieméram,

kopiga orientacija uz socialo kohéziju
ka vélamo rezultatu, individu un kopienu

--e -

Ta ka ietekme ir specifiska un lokalizéta,
pastav arT faktori, kas veicina vai kavé

- grupas identitates atziSana, ciena un
panakumus. ’

stiprinasana.

Tika identificétas tris ietekmes dimensijas:

2

ATTIECIBAS (gan iek$é&ji, gan aréji)




STRUKTURAS

Struktdras ir nepiecieSams papildinajums ikvienai pieejai, kura ir kopigas vértibas un sadarbiba
ar citiem. Projekta TOY to Share, Play to Care ir divi strukturali elementi, kas veicina gan spé|u
centru - bibliotéku darbibu, gan visa projekta panakumus:

1) profesionalo struktiaru atziSana un izpratne spélu centros -bibliotékas gan individuala,
gan projekta Iiment. Tas sakas ar skaidru sava profesionalisma un kvalifikacijas izpratni
(neformals agrinas bérnibas formats nenozimé, ka tas ir mazak profesionals). Tas attiecinams
art uz to profesionalu un daltbnieku profesionalo vajadzibu, prakses, potenciala un
ierobeZojumu atziSanu un izpratni, kuri darbojas arpus spélu centra - bibliotékas, bet kuru
iesaiste ir izSkiroSa sekmigai darbibai;

2) gan viet€ja liment, gan [Tmeni, kas parsniedz projekta TOY to Share, Play to Care robeZas, rodas
jautajumi par spélu centru - bibliotéku pozicion&Sanu attiectba uz formalo izglitibas
sistému. Galvenais veiksmes faktors, ir vietéjo spéJu centru - bibliotéku spé&ja skaidri definét
savu identitati ka neformalu vidi, vienlaikus, saistot savas darbibas ar formalo izglitibas sistemu:
sagatavoSanas, pareja, uznemsana, noturésanas un sasniegumi izglitiba.

Tika secinats, ka projektam TOY to Share, Play to Care ir izSkiroSa loma parmainu
veidoSana vietéja kopiena, jo tika izmantotas kopigas vértibas un ievirzes
(interpretétas dazados veidos un pielietotas dazados kontekstos).

Neraugoties uz parliecinoSi pozitivo pieredzi vietéja limenr, dalibnieki identific&ja vairakus
Skérslus. Vini atklaja, ka panakt parmainas ir grati, jo pastav:

Marginalizéto kopienu locek]u uztictbas trakums, pieméram, profesionaliem,
administracijai un kopuma valstij.

Mérku skaidribas trikums, pieméram, starp konkrétiem (viet&jiem) un visparéjiem
(projekta lTmena) mérkiem attieciba uz formalas macisanas ITmeni, kas janodrosina

neformala spéJu centra - bibliotéka, vai starp profesionaliem un dazadu jomu
amatpersonam.

Piekluves trukums, pieméram, spélu centru - bibliotéku personala piek|luve kopienam,
ko nosaka to atrasanas vieta. Daudz batiskak ir tas, ka marginalizétiem bérniem un
gimeném nav pieejami daudzi pakalpojumi, pieméram, transports.

Resursu trakums, vissvarigakais nosacijums, lai padaritu spéJu centru - bibliotéku
darbibu ilgtspéjigu ar1 péc projekta fazes, ka arT lai nodroSinatu to darbibas nepartrauktibu
krTZu un citu trauc&jumu laika (to apliecinaja Covid-19 pandémijas laiks).




POLITIKAS REKOMENDACIJAS:
macoties no TOY pieejas, veidot vietéja
kompetencé balstitas sistemas

Projekta TOY to Share, Play to Care guta pieredze sniedz vairakas atzinas par iespéju

efektivak izmantot resursus vietéja, valsts un ES [Tmenl.

letekmes novértéjuma galvenais jautajums
ir:

Ka més varam attistit kopigas vértibas,
zinaSanas un praksi, vienlaikus
aptverot, dodot iespé&ju un veicinot
daZadas vietéjas radosas iniciativas un
kopigas sistémas interpretacijas?

ST jautajuma risinasana no politikas
viedokla norada uz nepiecieSamibu péc
konceptualas un praktiskas parejas no
politikas, kuras mérkis ir tradicionala
programmu TstenoSana, uz politiku, kas
iesp€jo interpretaciju un visu
daltbnieku, un jo Tpasi agrinas bérnibas,
profesionalu, bérnu, gimenu un kopienas
locek|u izpratni.

Parmainas paver iesp€ju veidot tadu
parvaldibu un IlEmumu pienemsanu, kas
balstas uz vietéjas pieredzes daudzveidibu
un gatavibu izmantot So pieredzi, lai kritiski
apsaubritu un parskatitu esosas politikas
mérkus un pieejas.

Sada konteksta politikas veido3ana bas
cikliska, nevis lineara (“no augsas

uz leju” versus “no lejas uz augsu”).
Parvaldiba tiks uztverta ka patiesa,

nevis neraksturiga.

Nolaks un mérkis: veicinat vietéjo
kompetento sistému izaugsmi

Politikas ieteikumos, kas izstradati projekta
TOY to Share, Play to Care, ir izvirzits mérkis
veicinat vietéjo kompetento sistému, kas
paredzétas maziem bérniem, vinu
gimeném, kopienam un ari sabiedribai
kopuma, attistibu.

leteikumi Saja zinojuma ir izklastiti tris
fmenos: vietéja, nacionalaja (vai
regionalaja) un Eiropas liment. Lai gan
katram Iimenim ir Ipasas prasibas un
parmainu potencials, limeni ir savienoti un
ir savstarpéji atkarigi, jo tie apvienojas, lai
iespéjotu kompetentas sistémas.

Saja zinojuma sniegtie ieteikumi ir balstiti
uz ST konkréta projekta ietekmes
novértéjuma apkopoto datu analizi. Tomér
tie ir saistiti arT politikas

ieteikumiem, kas iegtti no citu projektu
pétljumu pieradijumiem.



VIETEJA LIMENI

NodroSinat telpu
ieintereséto pusu
sistematiskam, uz dialogu
balstitam, starpnozaru
sarunam (kopienas
locekliem, visdaZzadako jomu
profesionaliem, politikas un
Iémumu pienéméjiem u.c.)

NACIONALAJA
LIMENT

Apvienot nacionala Iimena
vadlinijas (politikas
pamatnostadnes,
stratégijas utt.) ar
lidzvértigu atbalstu
regionalajai un vietégjai
demokratijai
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